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I1.2.3 Divus Joannes Nepomucenus

Hra Divus Joannes Nepomucenus (Svaty Jan Nepomucky) Joanna Rirenschopffa' je
urcena pro stfedni gramatiku gymnazia v Praze na Novém Meésté. Uvedena byla
roku 1734, tj. pét let po kanonizaci sv. Jana Nepomuckého.

Dochovani: Text i synopse hry se dochovaly ve slozce s autorovou feci, kterd
v8ak s hrou nesouvisi tématem, dobou ani prilezitosti vzniku.? Rukopis je pravdépo-
dobné dilem jedné ruky a béhem textu se vyraznéji neméni. Pismo je peclivé a dobre
¢itelné. Najdeme v ném jen malo dodate¢nych vpiskil (psanych patrné stejnou rukou
jako vlastni text) a skrtd. Od desaté scény se kvalita rukopisu zhor$uje.’ Vechny
upravy byly zfejmé motivovany snahou o dosazeni metrické spravnosti. Na zakladé
shody pisarskych rukou v obou textech slozky a porovnani rukopisu s autografem
Rirenschopffovych fadovych slibti se priklanime k domnénce, Ze pfepis hry vyhoto-
vil sdm autor.* Ti$téna synopse stru¢né charakterizuje jednotlivé scény a mj. vyklada
v latiné fecka jména rady postav (clavis personarum).

Struktura: Ze hry se dochoval pouze samotny text replik. Chybéji scénické po-
znamky, hudba a text pro naznaceny chorus. Stru¢né argumentum a obsah prologu
(prolusio), epilogu i choru jsou uvedeny v synopsi.

Argumentum, které neodkazuje na zadny konkrétni zdroj,” v podstaté zdtivodnu-
je, pro¢ je Jan Nepomucky vhodnym ptikladem pro $kolni mladez. Svétctv zivot
totiz ukazuje, Ze Jan jiz v raném véku svou nevsedni ctnosti poskytl predzvést své
svatosti a spojoval ctnost s védénim.

Predehra zobrazuje déj hry a jeji poslani v alegorické roviné: Volnost, jako pred-
stavitelka nevazaného zivota, nejprve vabi Mladi, aby ztroskotalo v moti svéta, ale
Ctnost a Vzdélani je dovedou k ostroviim (nebeské) blazenosti. Chorus ukazuje
Ctnost a Vzdeélani, jak se raduji z Janovy zboznosti a uc¢enosti. Epilog je vystavén na
napomenuti (monitum) v podobé citatu pripisovaného Augustinovi a ¢asto uvade-
ného v souvislosti s kultem svatych: Imitari non pigeat, quem celebrare delectat.® Zdu-
raznuje roli mladic¢kého svétce jako predobrazu. Jan, ktery v sobé od mladi spojuje
ctnost a vzdélanost, se stavd vzorem studujici mladezi. Tyto ¢asti predstaveni byly
pravdépodobné zpivané.

Hra ma pramérnou délku, ¢ita 710 versu, které se ¢leni na celkem dvanact scén
(inductiones), rozdélenych po Sesté scéné chorem, snad realizovanym jako duet
Ctnosti a Uéenosti. Délka jednotlivych scén se méni, s jistou pravidelnosti se stfida-

K autorovi podrobnéji viz s. 576-578.

> NACR, SM, sign. ] 20/17/18, f. 81r-94v, kart. 998. Slozka je nadepsana Exercitia professoris grammaticae.
A. 1734.

Rukopis je hufe ¢itelny, objevuje se vyssi pocet autorskych skrti a oprav.

Professi quatuor votorum, ARSI, sign. Germ. 47, f. 366r-367r. Autograf slibt mé fadu znaka podobnych
deset let.

Srov. Acta utriusque processus, 1722, s. 10: His pietatis rudimentis ingenii acumen jungens, summa felicitate
literaria elementa levioresque hausit disciplinas.

Augustinus, Sermones 225: Nestyd'se napodobovat toho, koho s radosti oslavujes.
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ji kratsi a delsi vystupy. Nejkratsi, devata scéna ma pouhych 27 vers, nejdelsi, treti,
109 versu. Ruzna délka scén je podminéna do jisté miry dramatickou stavbou, dyna-
mictéjsi scény s zivéjsimi dialogy a krat$imi replikami totiz vyvazuji klidnéjsi useky,
tvorené spiSe del$imi monology. Scény lze ¢lenit jesté na vystupy, oddélené zménou
jednajicich postav, nékdy jen tusenou. Stavba hry se zda byt pomérné promyslena,
a to pravé sttidanim scén s rliznym vyznénim a jejich vzajemnym pevnym propoje-
nim.

Hra neni zaloZena (ve srovnani s hrami Angelus ad aras i Vox clamantis) na scénic-
ké akci, vyvoj ¢tenar/divak casto jen vytusi z dlouhych monologii hlavnich postav, na
nichz hra spo¢iva predev$im. Déj ma nékteré znaky alegorie (mluvici jména, pomysl-
ny hrad Janovych nepratel, komplexni obrazy pekla a nebe), jez se prolinaji s realné
pusobicim jednanim postav Janovych spoluzakd, pricemz ale reflexivni pasaze, mod-
litby a monology (v¢etné téch vnitfnich) prevazuji nad déjovymi momenty.

Casové a prostorové zaramovani celého déje je vagni: hra nas uvadi do Janova
utlého véku (snad na zacatek dospivani, na jehoz prahu uz ¢ast interpreta stala),” jak
naznacuje obrat v nazvu hry tenera in aetate. Misto neni specifikovano, podle naraz-
ky na Zelenou horu® bychom déj mohli zasadit do Nepomuku a okoli, ale vzhledem
k umisténi déje do prostiedi latinské koly® se spiSe jednd o Janova studia v Zatci.
Autor se ostatné sim nesnazi uvést svou hru do primé souvislosti s nepomucenskou
legendou. Pouze z ni vyuzivd motivy, které byly vSeobecné zndmé, a dale je volné
zpracovava (napt. zminku o Janové nesmirném nadani provazaném hlubokou zboz-
nosti).’ Schazi rovnéz presnéjsi casové vymezeni déje.

Postavy: Jak je obvyklé ve hrach zalozenych na principu psychomachie," mize-
me postavy rozdélit do dvou hlavnich skupin. Jan, jeho ucitelé a opatrovnici Theola-
ter a Eusebius i jejich pomocnici ztélesnuji ctnosti, tedy kladné vzory. Proti nim
stoji zastupci netesti, Philocosmus'? a jeho dvir vedeny Eleutheriem. Mnohé o svych
nositelich napovidaji mluvici jména vétsiny hlavnich postav, prevazné odvozena
z fectiny.

Ztetelna je hierarchicka struktura obou skupin: hlavni osoby, jejich pomocnici
a znacny pocet vétsinou nejmenovanych nasledovniki (napt. ¢tyti Philocosmovi
dvorané), ktefi jsou stejné jako v dalsich jezuitskych hrach zmnozeni, aby se v drob-
nych rolich uplatnil co nejvétsi pocet zaki. Osoby v jednotlivych scénach v hierar-
chickém sledu také promlouvaji. Nékteré postavy jsou uvedeny pouze zkratkou, ne-
muizeme je tudiz jednozna¢né identifikovat.

Vék studentil na konci stfedni gramatikdlni tfidy se pohyboval nejcastéji od 12 do 14 let, ale vyjimkou
nebyli ani star$i chlapci.

8 V.426-427.

Viz ¢asto uzivané vyrazy Lycaeum, Gymnas, Pallas (ve vyznamu $kola) apod.

Srov. Balbinus: Acta Sanctorum, s. 669: Erat ei, cum dulci et rosea quadam ac pudibunda pietate, acre, vivi-
dum et igneum quoddam ingenium; cui ut parentes crescendi darent copiam, Zatecium ad celebres ea tempes-
tate Latinitatis scholas miserunt. Hic prima Latinae grammaticae elementa ac reliquas annis sequentibus
humaniores disciplinas egregio profectu et rara ingenii commendatione percepit.

Srov. Jackova: Divadlo jako skola ctnosti, s. 106-107.

Stejné nazvand postava vystupuje i ve hie Vanitas vanitatum, viz s. 494-503.

Book l.indb 191 12.1.2016 19:50:23



192 DIVUS JOANNES NEPOMUCENUS

D¢j: Nejprve se postupné predstavuji oba tabory, které svadéji boj o dusi Janovu
i ostatnich chlapcti. Jejich vystupy se vétSinou stfidaji po scénach. Theolater se svy-
mi pomocniky héji zboznost, moralku a vzdélani jako kladné hodnoty vedouci mla-
dez k tadnému zivotu proti vlivu Philocosma a jeho druziny, ktefi vabi mladé lidi
k zahalce a pouhému uzivani si zivota.” Dusi mladého zaka musi pravidly ridit dob-
ry ucitel (Magister); tento nelehky ukol uklada Theolater v prvé fadé Eusebiovi, dale
pak Palladiovi a Philotheovi. Do jejich $koly je Jan svéfen k vychové a vzdélani. Ve
svém tvodnim patetickém monologu prednese stézejni myslenku hry: nehodla mr-
hat mladim, tési jej zuslechtovat mysl uménim a literaturou. Na prvnim misté vSak
pro néj vzdy bude zboznost. Pidomenus a Theophobus ho privadéji k Palladiovi,
ktery Janovi veésti skvélou budoucnost a chvali vzdélani, jehoz koten je horky, ale
plod sladky.

Eleutherius, ktery uz privedl Philocosmovi fadu stoupenct, se rozhodne ziskat
i Jana. Vette se tedy mezi Palladiovy zaky s imyslem stat se Janovym druhem. Euse-
bius v§ak okamzité odhali jeho lest a ze $koly jej vyhani. Poprvé se zde pfimo stretne
dobro se zlem, potencial konfliktu vsak ztstavd dramaticky nevyuzit. Protoze Eleu-
theriovo usili vyznélo naprazdno, Philocosmus zufi a hodld ziskat Jana za kazdou
cenu. O pomoc pozada Vanophila a Cosmogena.

V prvnim monologu druhé ¢asti, ktery je obrazem rozkvétajici ptirody a navazu-
je motivicky na predchozi chorus, Jan opét slibuje nabozenskou horlivost. Pidome-
nus mu doporucuje nespoléhat jen sim na sebe, ale obritit se o pomoc ke svatym.
Eusebius mu navrhuje, aby se zasvétil Panné Marii. Pravdépodobné v kostele pod
Zelenou horou pfed obrazem Panny Marie pak Jan pronasi svou modlitbu: chlapec
chce stokrat zlibat nohy Matky milosti, aby poznala, jak jeho srdce Zhne laskou k ni.

Zapletka vrcholi Janovym prichodem na Philocosmiv dvir. Sam vladce mu sli-
buje bohatstvi a pocty, Jan vSak véem svodiim Philocosma i jeho druhti odola. Z dia-
logti zakladajicich se na prototypech moralniho a nemoralniho chovani mladeze
vysvitaji jednozna¢né Janovy prednosti. V nasledujicich scénach, vystavénych do
velké miry na monolozich ucitelti, opakované vyzniva poselstvi celé hry. Theolater
prorokuje, Ze jednou zazaii Janova hvézda, a spoluzaci se pod jeho vlivem hlasi
k fadnému Zivotu.

V zavéru vyhlasuje Palladius soutéz ve védomostech (concertatio). Jan pochybuje
o svych schopnostech, ale Eusebius ho vyzyva k modlitbé k Bohu a Panné Marii.
O vlastni soutézi se dozvime prekvapivé malo, Palladius prosté konstatuje, Ze vSichni
zaci prokazali pokrok ve vzdélani. Jan vSak své spoluzaky predcil snahou a pilnou
praci podpofenou modlitbami, a proto jej vyhladuje vitézem i ozdobou skoly. Mla-
dicky svétec vsak tvrdi, ze cely tento triumf dluzi pouze Bohu. V zavére¢ném mono-
logu pak pfijima napomenuti svych ucitelt a preje si ctnosti i védénim vzdy zvétso-
vat Bozi slavu.

Jazyk: Hra se po jazykové strance nevymyka zde vydavanému korpusu nepomu-
censkych her. Po pravopisné strance se setkaime jen s drobnymi neptesnostmi, ze-

13 Krédo jeho dvora je hédonistické - v. 75: Qvod libet, pariter licet (Co se ndm libi, to je povoleno).
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jména ve jménech postav, kde napt. kolisa psaniia y."* Také po morfologické strance
je text v podstaté korektni. Az ke konci nachdzime vice chyb, je jich ale ve srovnani
s ostatnimi hrami celkové malo, a také podivnych, nékdy nesrozumitelnych formu-
laci, coz lze snad pri¢ist na vrub pozdéjsiho opisovani.

Z lexikalniho hlediska je napadné mnozstvi slov prevzatych z fectiny," stejné
jako neobvyklych slov a novotvarti, obecné castéjsich v humanistické a barokni lati-
né. Cetna jsou také kompozita, zejména rozvadéni sloves nadbyte¢nymi prefixy.'®
Uziti méné obvyklych slov je jisté motivovano i pedagogickymi cili, podobné jako
opakovani nékterych vazeb urc¢enych k zapamatovani.”” Pomérné ridké (ve srovnani
s hrou Angelus ad aras) jsou zdrobnéliny, i kdyz i zde se objevuji.'®

Po syntaktické strance je text pomérné jednoduchy. Napadné je vynechavani
spojky ut (napt. mezi versi 390-395) a obecné uvadéni vedlejsich vét bez spojek, coz
je typicky rys neklasické latiny. Castéjsi jsou vyboceni z vétné vazby, postpozice,
ramcové konstrukee, které nachazime spise v dlouhych poetickych monolozich, jez
jsou obvykle syntakticky slozitéjsi. Dialogti s kratkymi replikami a s vicero postava-
mi zde najdeme ve srovnani s jinymi hrami pomérné malo. Pfesto i tady se nachaze-
ji nedorecené, netplné véty nebo véty rozdélené mezi dva mluvci. Jinak vsak i v dia-
lozich nachazime obdobné neobvyklé vyrazivo jako v monolozich. Nezda se tudiz,
ze by se autor snazil lexikalné odlisit fe¢ dialogti od del$ich monologt (napt. modli-
teb, popisti dusevnich stavil). Jednotlivé postavy Rirenschopff stejné jako vétsina
autortl Skolskych her neodli$uje, mlady hlavni hrdina mluvi stejné vznesené jako
jeho ucitelé i spoluzaci.

Styl: Jazyk hry lze oznadit za vyrazné alegoricky a metaforicky. Obrazy Cerpaji
predev$im z antické mytologie, tato slozka — propracované odkazy na antické geo-
grafické realie ¢i na relativné méné znamé mytologické pribéhy - je zastoupena sil-
néji nez v ostatnich hrach. Podobné jako v jinych hrach se zde postavy obraceji
k Panné Marii* ¢i Bohu jazykem prosycenym mytologickymi, tedy vlastné nekfes-
tanskymi motivy.?® Na nékolika mistech také autor evidentné pracuje s vazbami tex-
tu na uryvky ze znamych modliteb, hymni a pisni.*!

Srov. Mydas/Midas. Neklasicky autor pise charus ¢i anchora, ne zcela diisledné je psani feckych slov (Eleu-
therius — Eleuterius).

Jako piiklad slov pfevzatych z fectiny — kromé jmen postav — lze uvést spojeni jako Felicitatis ectypon,
V. 401; scyphus (pohar), asylum, chalybs (ocel), melos.

Jako perstrepo, praelego, praepando, praeplaceo.

Documenta vitae; pone noxios metus (napt. v. 466), pone solicitos metus (v. 327); v. 448: nunc cardo rei /
Vertitur.

Tenella mens, corculum, servulus.

Napadné jsou nékteré apostrofy: napf. ve v. 413 je Panna Marie vzyvana jako ,Velkd Matka“ (Magnae
clientem Matris); jiné znéji dne$nimu ¢tendfi takika eroticky: v. 432-434: Cerne o benefica Gratiae Mater,
tuo ut / Aestuet amore pectus! Ah omnes mihi / Solvit medullas ardor! obseqviis cliens. Nékteré promluvy
k Panné Marii v sobé spojuji pohanské obrazy a osloveni z maridnskych litanii.

Stygis ignes pro podsvéti, pekelné plameny (v. 41); Elysia domus je naopak réj (v. 495).

Napt. v. 66-68 parodizujici aluze na hymnus Jesu dulcis memoria, v. 653-657 osobni parafraze hymnu
Salve Regina.

21
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Casté jsou predevsim obrazy souvisejici s moteplavbou. Se zakladnim alegoric-
kym motivem duse tonouci v nastrahach svéta se v riiznych obmeéndch setkdvame
pomérné ¢asto, v naSem korpusu napt. ve hte Pharos famae naufragantis, kde je vSak
morem pomluva a htich a zachrancem tonouciho sam Jan. Pouzité, mnohdy umné
vrsené, poetické obraty pak souviseji s antickymi zdroji inspirace. Mnohokrat se pri-
pominaji vétry, jak jsou znamy z Aeneidy (Notus ¢i Zephyrus): vétrna boute vyjadiu-
je zmatky duse (Givodni monolog), vétry vesti neptiznivy vyvoj udalosti atd. Jiz to
naznacuje, Ze text se mohl inspirovat predevsim Vergiliovou Aeneidou, pfipadné
Senekovymi dramaty, i kdyz pfimé citaty se identifikovat nepodarilo. Mytologické
a biblické obrazy jsou vyuzivany spiSe jako rétorické ozdoby, napadna je napt. pasaz
v uvodu druhé scény, kde Philocosmus vrsi rtizné obrazy antického bohatstvi,”> nebo
na zacatku scény treti, kde jsou uvadény rozli¢né priklady antického pratelstvi.> Né-
které pasaze jsou patetické,* hyperbolické” ¢i mnohomluvné,* nékteré metafory
vSak docela zdarilé,?” jiné naopak prili§ komplikované.”® Autor ma zalibeni i ve zvu-
komalebnych obratech? nebo v obrazech z fiSe prirody.*® Ostatné i jména ucenli-
vych zakd, v nichz jednou rozkvetou ctnosti, jsou pravdépodobné odvozena od jmen
kvétin.*! Autor uziva i nékterych figur a tropt (oxymoron, synekdocha).

Rada monologt je poeticky zdatil4, i kdyz se nékdy bohaté opiraji o tradi¢ni ob-
razy (mnohokrat modifikovand vyjadfeni Janovy zboZnosti, nepokoje duse apod.).
Nékteré z nich naznacuji vnitfni rozhovor.*> Naopak dialogy nejsou prili§ zdarilé
a maji jen slaby dramaticky spad. Jednotlivé repliky jsou mezi sebou vétsinou malo
propojené, nékdy piisobi spise jako sled izolovanych promluv nez rozhovor.

Metrika: Naprosta vét$ina versu hry je psana jambickym trimetrem, v némz na-
chazime jen drobné odchylky. To, Ze se jej autor snazil zachovavat, dokladaji mj.
gkrty slov z konce i prostfedka verse. Nékdy se méni mluvei v ramci jednoho verse
(v. 425), ba jedné stopy (v. 470). Nékde nemtize byt vzhledem k metru provedena
elize (v. 556).%

Hra Divus Joannes Nepomucenus stoji pojetim latky i jejim zpracovanim na pili
cesty mezi jednoduchou, déjovou hrou urc¢enou pro nejmensi zaky (Angelus ad aras)

2 V.55 adalsi.

» Vo128

Napi. obraz Prométheovych jater.

V. 271-272: Ardeo totus Joanni dico salutem; v. 380: Aeternus iras pascet ultrices dolor.

Mnohomluvnost je uzivana zejména pro zdtiraznéni: Qvo Numen ipsum, gratia et Caelum vocat (v. 25).
V. 45-46: rosis / Nec stratam ad astra ducere, monebo, viam; v. 107-109: O, perge Numen imbre tam diti
meum / Rigare pectus; testor aethereas faces; v. 437: Virgo tuebor pectoris casti nives.

V. 340-341: In alta sic te regna stellantis plagae.

¥ V.354: De me triumphet hostis, insultet, tonet?

V. 396-399: Ut flos in hortis oritur, et moritur; vices / Humana sic sors ludit in mundi foro; / Pandit theatrum
Flora purpureum, viret / Ridetqve germen floridum.

Jsou to jména, ktera rozepisujeme jako Florilus, Rosilus ¢i Narcissus.

Pfi setkani Jana s Cosmogenem a Vanophilem, v. 459-460: nescio qvid isthaec sibi velit amoris nota, / Fors
ludit error? Debitus tantus favor / Alii videtur.

Napt. v. 181: Nuper petitam noscere operam lubet.
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a komplikovanymi alegorickymi hrami (Vindex duliae, Mysterium a seculis tacitum).
Motivicky i jazykové najdeme radu ptibuznych jevii zejména s hrami Angelus ad
aras, Vox clamantis a Vanitas vanitatum.>* Zajimavé je, Ze hra je uplné ahistoricka,
neuvadi takika zadné epizody z Janova Zivota, respektive z kanoniza¢ni legendy. Sil-
ny je diiraz na marianskou tctu a spasonosné propojeni vzdélanosti a ctnosti. Stylis-
tické kvality tkvi zejména v poetickych a alegorickych monolozich. Autor textu dis-
ponoval spiSe poetickym nez dramatickym nadanim.

Autor pracuje s typem namétu obvyklym v nepomucenskych hrach pro mladsi
tridy jezuitského gymnazia a predstavuje Jana jako chlapce, ktery touzi po védéni
a vede ctnostny a zbozny Zivot. Tento jednoduchy model celkem zdarile adaptuje
pro zaky na prahu dospivani. Hlavni hrdina nejen pilné studuje a oddané cti Pannu
Marii, ale také prekonava nastrahy, které mu kladou lakadla svéta. Ve srovnani s hra-
mi pro nejmladsi zaky je zfetelnd proména vystavby hry a uzitych stylistickych pro-
stfedkd. Autor ubira na déjovosti, dimyslné si hraje s velkou $kalou mytologickych
narazek, posiluje rétoricky charakter vystupti a vnasi do hry alegori¢nost a poetiku.

*  Zavsechny Ize upozornit na svody Philocosmovych stoupencii nebo na zavérecny monolog s vyvrchole-

nim Vivam sacratus Numini, v. 704, kde se Jan zcela zasvécuje sluzbé Bohu.
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