528 GLORIOSUS AGON

I1.3.8 Gloriosus agon

Gloriosus agon byl predveden v Klatovech v kvétnu 1730, tedy rok po Janové kano-
nizaci. Jedinym dokladem o hre je tisténa synopse,' kterd méa obvyklou podobu i roz-
sah, datum provedeni hry neni doplnéno. Synopse byla vytisténa v Jindfichové
Hradci (u tiskafe J. P. Kinczla), tudiz autor nemohl bezprostfedné dohlizet na prove-
deni préce, a snad proto v ni zaznamendvame vice tiskovych chyb” nez v prazskych
synopsich.

Synopse uvadi, ze hru provedli Zaci nejvyssi tfidy, coz miizeme pokladat bud za
ponékud neobvyklé pojmenovani studentt rétoriky, nebo za chybné vytisténé ozna-
¢eni zaki nejvyssi gramatikalni tfidy. Ucitelem syntaxe byl Joannes Winkler,? ktery
napsal predchoziho roku pro zaky stfedni gramatiky v Uherském Hradisti nepomu-
censkou hru Divus Joannes Martyr.* Na zakladé porovnani obou her se priklanime
k jeho autorstvi a urceni hry nejvyssi gramatikalni tfidé. Obé hry zpracovavaji uda-
losti predchazejici svétcové smrti. Divus Joannes Martyr oZivuje historické liceni,
které je ve hie Gloriosus agon prevedeno do alegorické roviny, realné postavy jsou
nahrazeny personifikovanymi vlastnostmi, jez je charakterizuji. Hry navic spojuje
postava Zboznosti (Pietas). V hradistské hie se do ni ndhle prevtéli kralovna Johana,
v klatovské hte Zboznost kralovnu pfimo zastupuje.

Kratké argumentum neuvadi zadné zdroje a pouze konstatuje, ze predmétem hry
bude Janova state¢nost, s niz zachoval mléeni, a vysvétluje zastoupeni hlavnich po-
stav personifikovanymi vlastnostmi. Po predehte (prolusio) nasleduje 16 scén
(inductiones) proloZenych jednim chorem (po 6. scéné) a uzavrenych opét epilogem.

V predehfe se Vira chysta rozsifit poc¢et mucedniki a poté se predstavuji hlavni
postavy: kralovna zastoupena Zboznosti je zklamand Lenosti (kralem) a utéchu na-
1éz4 u Svatosti (Jana). V dalsich scénach se Lenost snazi zjistit, z ¢eho se ZboZznost
zpovidd, a proto Istivé povold Svatost na hostinu, ta v§ak odmitd mluvit. Lenost se na
chvili zalekne, ale brzy se snazi dosahnout svého vyhrtizkami. Nakonec neoblomnou
Svatost uvrhne do vézeni a da mucit. Po choru dvoran Fidinus ptichdzi za Svatosti
do vézeni a snazi se ji (stale marné) presvédcit, aby promluvila a zachranila se. Le-
nost, kterou ve spanku vydésilo Svédomi, znovu Svatost do¢asné propousti. Fidinus
mezitim fekl ZboZnosti o strastech Svatosti, ptivodce v§ak zamlcel. Svatost zatim po-
spichd k Panné Marii upevnit svou silu, coz odkazuje na svétcovu pout do Staré Bo-
leslavi, ktera se objevuje také v Braunové hie Pietas spectata. Zboznost pak prosi
o pomoc Lenost, ktera ji chce naoko vyhovét, brzy vsak opét prevazi zlost. Fidinus se
snazi odradit Svatost od cesty k Lenosti, ale marné. Nakonec je Svatost odsouzena ke
smrti ve vodé a tam prijima vaviin svého triumfu, coz ztélesnuje posledni scéna
i epilog.

NK CR, sign. 52 A 39, adl. 59.

Nejzavaznéjsi je chybné opakovani zavéru 12. scény v popisu 13. scény.
K autorovi podrobnéji viz s. 580-582.

Edici hry Divus Joannes Martyr viz s. 258-303.
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Vedle ti{ hlavnich protagonistii Svatosti (Sanctitas), Zboznosti (Pietas) a Lenosti
(Desidia), které ale jen zastupuji realné aktéry udalosti - Jana Nepomuckého, kralov-
nu a krale, vystupuji ve ht'e snad jesté personifikace Zvédavosti (Curiositas), Svédo-
mi (Synteresis) a spravedlivé Odplaty (Nemesis), ze synopse ale neni mozné bezpe¢né
urcit, zda jde skute¢né o jednajici postavy. Jistotu miizeme mit u Viry (Fides) objevu-
jici se v predehte. Z lidskych postav je doplnuji vlastnostmi protichéidni dvorané,
Fidinus a Andinus, a snad i Parthenius, ktery se svym jménem fadi k Mariinym cti-
teltum, vystupujicim i v jinych hrach.

Jak uz bylo vyse feceno, je velmi pravdépodobné, ze hry Gloriosus agon a Divus
Joannes Martyr byly dilem téhoz autora. A je text synopse klatovské hry formula¢né
zcela jiny nez obsahy uvadéjici jednotlivé scény uherskohradistského rukopisu, je-
jich porovnanim zjistujeme, Ze vystavbou i nékterymi uzitymi motivy se obé hry
velmi podobaji. Zvlast vyrazné jsou déjové shody na pocatku her, kde si prakticky
odpovida obsah scén 1-5 v Gloriosus agon a 1-6 v Divus Joannes Martyr. V prede-
hrach obou her se navic objevuje tyz motiv Viry chlubici se svym nepfemozitelnym
$titem. Dalsi vyvoj déje byl ponékud odlisny, i kdyZz dospél pochopitelné ke stejnému
zavéru — tedy svétcové smrti ve vinach VItavy. V hradistské hre chybi Janova pout do
Staré Boleslavi a svétce pred mucednickou smrti posiluje andél, v klatovské hie na-
opak nenalezneme scénu svétcova vésteckého vytrzeni. Spole¢ny je obéma hram vel-
ky prostor vénovany Zboznosti, resp. kralovné Johané, ktera velmi aktivné vstupuje
do déje, coz neni u jinych zpracovani Janova pribéhu zcela obvyklé. Klatovskd hra
patrné dévala vice prostoru dvorantim a snad zapojuje do déjovych ¢asti také alego-
rické postavy.®

Na zakladé tohoto porovnani se nabizi otdzka, zda mtizeme hru Gloriosus agon
povazovat skute¢né za alegorickou hru, jak by se na prvni pohled zdalo, nebo zda ji
nemame zaradit spiSe mezi hry historické, kde autor pouze hlavni hrdiny oblékl do
alegorickych $att jejich dominantnich vlastnosti.

5 Srov. Vox clamantis, Gratia indeptae rea gratiae.

6 Zapojeni postav Svédomi, Odplaty a Zvédavosti je ovéem sporné. K tomuto zpochybnéni jejich realné
ucasti nas vede porovnani shrnuti obsahu 14. scény a jejiho vlastniho textu ve hie Divus Joannes Martyr.
A¢ obsah hovofi o tom, ze Zboznost vyzyva bozskou Odplatu (Nemesis) k pomsté, v textu najdeme jen
monolog Zboznosti a Nemesis se na scéné nikdy neobjevi.
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