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I1.3.10 Sanctus Joannes athleta

Hra Sanctus Joannes athleta stoji na hranici $kolskych a slavnostnich predstavent, jak
dosvéd¢uje i dochovana synopse,! ktera obsahuje vzletnou dedikaci rektorovi lito-
méfické marianské druziny, probostu doksanského klastera premonstratek Josefu
Mikovi (1669-1733). Autorem hry byl profesor rétoriky Augustus Grewer (1699—
1762)* a jeho studenti ji sehrali v dubnu 1732 zaroven ke dvéma prilezitostem:
k oslavé nedavno kanonizovaného svétce a jako velikono¢ni hru, kterou provadéli
studenti nejvyssi tfidy jménem latinské maridnské druziny, jejimiz byli ¢leny. Aby
hra splnila obé tyto funkce, nechavé v ni autor v rtiznych okamzicich déje rozjimat
Jana nad Kristovym spasitelnym utrpenim, coZ pak svétce posiluje v jeho vlastnich
strastech a dava mu silu az k mucednictvi.

Argumentum hry sice odkazuje na kanonizacni bulu Christus Dominus, ale na-
mét shrnuje vlastnimi slovy. Obsahové se argumentum niapadné podoba namétu
slavnostni hry S. Joannes astrum inextinctum, provedené roku 1731 v Olomoucdi,
a také v celkovém rozvijeni déje mezi nimi najdeme fadu shod.?

Hra Sanctus Joannes athleta je clenéna do tii jednani s péti, resp. sedmi scénami,
které jsou vsechny déjové. Alegorické postavy se prokazatelné objevuji jen v prede-
hre, podoba chorti oddélujicich jednani neni ze synopse ziejma, protoze shrnuti je-
jich obsahu se omezuje na citat, nad nimz byl chorus vystavén. V synopsi chybi
epilog a zavére¢né poselstvi je pripojeno primo za posledni scénu tfetiho jedndani.
Jeho jevistni ztvarnéni se vsak od obvyklych epilogi nemuselo nijak liit.

Na zacatku zastihujeme kréle Vaclava zmitaného Zarlivosti, jehoZ ve snaze zjistit
kralovnino tajemstvi podporuje dvoran Remondus, ktery proto povola pred krale
Jana. Ten se domniva, ze jde o zalezitost tykajici se uradu almuznika, a bez otaleni
prichazi. Kdyz zjisti pravy divod predvolani, odmitne vyzradit obsah kralovniny
zpovédi a navic krale kara za nepfiméfené potrestani kuchare. Kral zahoti hnévem
a necha Jana uvrhnout do zalare. U dvora vyvold Janovo zmizeni rozruch, a proto ho
kral propusti a snazi se ziskat jeho povolnost lichotkami a sliby. Kdyz Jan odpovida
mléenim, je podroben muceni. Mezi dvofany ma Jan fadu ptiznivcd, ktefi nehodlaji
tomuto déni prihlizet: nejhorlivéjsi z nich Richardus se dokonce marné pokousi vy-
volat proti krali povstani. Jan tusici svou blizkou smrt je znovu povolan pred krale,
a kdyz nehodla odpovidat na vladarovy dotazy, je svrzen do feky.

Hlavni jednajici postavy této hry jsou velmi podobné protagonistim ostatnich
her, které 1i¢i konflikt svétce a krale Vaclava. Zajimavosti Grewerovy hry je ale zpo-
dobnéni dvora, kde maji jednozna¢né navrch Janovi priznivci, z nichz dvotran

1 NKCR, sign. 52 A 19, adL. 80.

2 Augustus Grewer (Grever), * 8. 9. 1700 Lipsko, ingr. 17. 10. 1717 Wroctaw, p4v 15. 8. 1735 Opava, 1 1. 3.
1762 Znojmo. V fadu vystiidal fadu béznych cinnosti — od uitelstvi pres duchovni spravu u armady
a kazatelstvi az po praktickou spravu koleje (Minister). Z jeho literarni tvorby jsou znidma dvé némecky
psana dila s nabozenskym obsahem. Grewer, Augustus SJ, 1717-1762, http://reholnici.hiu.cas.cz/katalog/1.
dlIzhal~1000128308, zpracovaly Anna Fechtnerova a Katefina Bobkova-Valentova.

3 Obsah hry S. Joannes astrum inextinctum viz Kraus: Husitstvi v literature 11, s. 90.
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Monredus se mohl podobat Pacianovi ze hry B. Pannagla ¢i Philotheovi a Siopovi ze
hry Pietas spectata, bojovny Richardus v§ak nemd obdoby. ZIé dvorany zastupuje jen
vznétlivy Remondus, jasny protiklad Monreda, jak ukazuje dtvtipné prohozeni sla-
bik jejich jmen, na které poukazal uz A. Kraus.*

Ackoliv se ve hfe objevuji motivy a situace znamé z namétoveé podobnych her,
mohl s nimi autor nakladat neobvykle. Ptikladem mtize byt motiv lidovych boufi,
které vypuknou kvili vSeobecné nespokojenosti se zptisobem vlady tyranského kra-
le (nepokojti se obava kral ve hte Divus Joannes invictus a pfimo k nim dochazi ve
hte S. Joannes astrum inextinctum). U A. Grewera se ke vzpoure odhodlavaji samot-
ni Janovi pfiznivci, a Richardus se dokonce pokousi podnitit lid proti krali, aby Jana
osvobodil, le¢ marné. Jan takové osvobozeni odmita a podstupuje mucednickou
smrt.

Specificky charakter vtiskly hie Sanctus Joannes athleta vystupy Janova rozjimani
nad utrpenim Pané, vloZzené mezi déjové scény. Ty sice zpomalovaly déj, ale prede-
v$im prindSely urdité zvnittnéni a vnasely do hry medita¢ni prvek, ktery byl pravdé-
podobné vlastni hram a oratoriim provadénym o Velikonocich. Hra pak mohla misit
prvky dvou zanrt jezuitského divadla: hagiograficko-historického dramatu a medi-
tativni deklamace. Inspirac¢ni zdroje hry mtizeme hledat jak v jinych historizujicich
zpracovanich nepomucenské legendy, zejména ve hre B. Pannagla, tak ve velkopa-
te¢nich oratoriich a textové prakticky nedolozenych hrach provadénych rétory o Ve-
likonocich jménem latinskych marianskych kongregaci.

4 Kraus: Husitstvi v literatufe 11, s. 91, zde téZ shrnuti obsahu.
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