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I1.2.5 Amicitia

Amicitia usque ad aras necis non interrupta je z vydavaného souboru her nejstarsi,
zaci nejvyssi gramatiky gymnazia v Kladsku ji predvedli 24. 6. 1720. Napsal ji pro né
jejich ucitel Adam Besnecker (nar. 1693),! jak dosvédcuje mj. zapis v diariu? a texto-
vé shody s hrou Filiale holocaustum (Kla, 35), ktera vznikla o rok dfive pro tehdejsi
stfedni gramatiku.

Dochovani: Dnes zname jediny exemplarf této hry, ulozeny v Univerzitni knihov-
né ve Vratislavi.?> Rukopis hry Amicitia je pisafsky zna¢né rozkolisany, méni se jeho
sklon i mira peclivosti. Nelze vSak spolehlivé ur¢it, zda to zptsobilo sttidani pisaru,
nebo snaha jediného malo zbéhlého pisafe rozlisit riizné ¢asti textu. Rovnéz nemi-
zeme spekulovat o autorové podilu na opisu, protoze nemame k dispozici jeho pro-
kazatelny autograf.

Struktura: Amicitia je nejkratsi z nami vydavanych her. Ma 661 versu, pri¢emz
tento rozsah zahrnuje i pfedehru a dva chory, neni v ném zapocitan pouze epilog,
jehoz text rukopis nezachycuje.# Déli se na 12 scén (inductiones), dale obsahuje dva
chory, které ji rozdéluji na tfi ¢asti po ¢tyfech scénach (1-4, 5-8, 9-12), epilog, pre-
dehru a jako jedna z mala dochovanych her také prolog (prologus), kratky prozaicky
uvod, v ném? je stru¢né predstaven namét hry a zada se o prizen divaka.

Obsah: Damon touzi po setkani se svym pritelem Pythiem, kdyz prichazi posel
s dopisem, v némz Pythias potvrzuje, ze chova k Damonovi stejny cit. Damon se
proto rozhodne vydat se k nému. Také Pythias se nemiize do¢kat odpovédi od Da-
mona, a kdyz se dozvi, s jakou radosti pritel jeho dopis prijal, vyrazi mu naproti.
Mezitim sicilsky vladce Dionysius vyhlasi zakaz veskerého ,srocovani®, zejména
pratelskych schtizek, protoze se obava spiknuti. Jeho pobo¢nik Andromisus rozesila
$pehy, kter{ maji vSechno podeztelé hlasit.

Damon a Pythias se setkavaji, po boutlivém ptivitani si slibuji vé¢né pratelstvi
a sviij svazek zpeceti krvi. Jeden ze $pehil je vak zahlédne, a protoze se domniva, ze
jde o spiknuti proti Dionysiovi, oznami to Andromisovi. Na misté ¢inu je pristizen
uz jen Damon, ktery proto skonci ve vézeni a po vyslechnuti rozsudku smrti prosi
o propusténi na tfi dny, aby si mohl vyridit rodinné zélezitosti. Andromisus souhla-
si za podminky, Ze misto sebe sezene nékoho, kdo bude ochoten zemfit, pokud on se
nevrati.

Jako rukojmi se nabidne Pythias a Andromisus pusti Damona na svobodu. Po
trech dnech Dionysius chysta slavnostni obfad Herculovi, na némz ma byt Damon
obétovan. Ten se vSak dosud nevratil — nejprve se totiz po cesté chvili prospal a pak
ho v lese zdrzel satyr, ktery ho pozval na navstévu. Od néj se také Damon dozvedel,
ze Pythia jiz vedou na smrt misto ného. Proto spécha, aby pfitele zachranil, a dorazi

! Podrobnéji o autorovi viz s. 395-397.

2 24. Lunae, Festum Joannis [...] Magistro syntaxeos ex speciali gratia promissum hodie post vesperas producere
suam actionem. Diarium rectoris 1697-1720, ATKr, sign. 2800, p. 542.

3 BUW, sign. Akc. 1949 KN 180, f. 90v-102v.

4 Je mozné, e ast textu v rukopise chybi, viz pozn. k v. 383. Rozsah hry to vSak podstatné neméni.
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na misto ve chvili, kdy uz se kat chysta k rané. Oba pratelé se za¢nou prit o to, kdo
z nich ma zemfit, a dozaduji se smrti tak dlouho, az Dionysius, dojaty jejich vérnos-
ti, trest smrti zrusi a poprosi je, aby ho také prijali za pritele.

Vedlejsi ¢asti: V predehie a chorech se odehravd uceleny d¢j, takze tyto ¢asti
tvofi samostatné ,,minidrama®, shrnujici v symbolické zkratce obsah vlastni hry.*
Hlavnimi postavami jsou Pratelstvi a Vérnost (Amicitia, Fidelitas) a Tyranie (Tyran-
nis). V predehre prichazeji Pratelstvi a Vérnost za Vulkanem, protoze touzi byt naveé-
ky spojeni. Vulkan jim toto prani splni a pfipouta je k sobé poutem, které jeho po-
mocnici predtim ukovali. Pratelstvi a Vérnost se poté setkaji s Tyranii, jez jejich pra-
telsky svazek povazuje za projev nepratelstvi viiéi sobé a da je vsadit do vézeni
(1. chorus). V 2. choru chce Tyranie jednoho z dvojice nechat zabit a Pratelstvi i Vér-
nost zadaji smrt kazdy pro sebe. Tyranie se nakonec rozhodne stat se jejich pritelem
a zelezné pouto vymeénit za zlaté.

V predehte a 1. choru je pomérné neobvykle pouzit jambicky trimetr. Pravdépo-
dobné mluvené pasaze v tomto metru se stfidaji se zpivanym, rymovanym versem.

Stavba déje: Amicitia je v podstaté vystavéna jako hra klasického typu zalozena
na jednoduché zapletce. Prvni ¢ast (pfed 1. chorem) slouzi jako uvod do déje, prota-
sis. Stridaji se v ni scény vénované Damonu a Pythiovi (scény 1 a 3) s témi, v nichz
vystupuje Dionysius a jeho vérni (scény 2 a 4). Damon a Pythias demonstruji sviij
hluboky vzajemny cit a vyrdzeji vstfic jeden druhému, Dionysius vyhlasuje zdkaz
shromazdovani a Andromisos vysila $§pehy - tim je ptipravena ptda pro vznik za-
pletky.

Ta se rozviji v druhé &asti, kdy nejprve dojde k setkani obou pratel, jehoz dusled-
kem je Damonovo uvéznéni (scény 5 a 6). Po komickém vystupu Damonovych slu-
ht, ktefi se chvastaji, jak svého pana vysvobodi, ale svij plan neuskute¢ni (scéna 7),
se déj vraci k Damonovi. Ten je odsouzen k smrti a vyzada si docasné propusténi
pod podminkou, Ze sezene rukojmi (scéna 8).

Treti ¢ast zac¢ina Pythiovou nabidkou stat se rukojmim a Damonovym propusté-
nim (scéna 9). Dalsi déni je proto zaloZeno predevs$im na ocekavani, zda se Damon
vcas vrati. Mezi scénou 9 a 10 uplynou tfi dny, takze se ocitime pfimo v den kondni
obfadu, na némz ma byt vézen, resp. rukojmi, obétovan Herculovi (scéna 10).
V 11. scéné sledujeme Damonovu cestu a jeho zdrzeni zptsobené spankem a setka-
nim se satyrem, ve 12. scéné hra vrcholi sporem obou pratel o to, kdo z nich zemfe,
a zavére¢nym rozuzlenim.

Postavy: Hlavni postavy Besneckerovy hry prakticky nelze blize charakterizovat.
Damon a Pythias jsou prototypem pratel, ktefi nevahaji polozit Zivot jeden za dru-
hého, jiné vyznacnéjsi rysy nemaji. Naprostou vétsinu jejich replik tvofi vyznavani
pratelstvi, vyjadfovani touhy po blizkosti druhého a ochoty za néj zemfit, témér
o ni¢em jiném nemluvi. Dionysius zase predstavuje typicky krutého a podeziravého
tyrana, jenz se vSak v zavéru necha obmekdit.

5 Text epilogu, ktery ,,doporucuje” vérné a stalé pratelstvi, se nedochoval.
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Komicky tén do hry vnaseji sluhové obou pratel, zejména Faustulus a Phoedrus,
kteti patfi Damonovi (Pythiovi Perseus a Daelius maji mnohem méné prostoru).
I oni jsou svym zpusobem pratelé, jejich vztah vSak nema tak vzletnou podobu.
Hned pfti svém prvnim prichodu na scénu se $pickuji, kdo z nich je pomalejsi, Faus-
tulus nazve Phoedra lhafem a dal$imu vyhroceni sporu zabrani jen prichod Persea
a Daelia (5. scéna). Pozoruhodny je jejich rozhovor ve scéné 8: Phoedrus obdivuje
Pythiovo odhodléni obétovat za pritele zivot. Faustulus nevéri, ze to Pythias mysli
vazné, a pta se Phoedra, zda by byl néco takového ochotny udélat pro néj — maji se
prece také radi... Phoedrus misto odpovédi odvede hovor jinam (v. 384-399).
V 7. scéné zase Faustulus s Phoedrem pripominaji chlubné vojiny, kdyz se chvastaji
svou odvahou a chystaji se osvobodit Damona z vézeni.® Od tohoto ndpadu vsak
rychle upusti.

Vétsi role maji také dvoran Andromisus a jeho pomocnici Elpenor, Virvidus
a Cerartus. V drobné, ale zajimavé tloze se objevuje satyr a jeho tfi déti. U Besnec-
kera je tato lesni bytost ozvlastnénd vésteckym darem, presnéji feceno schopnosti
vidét, co se déje na jiném misté.” Ve hre dale vystupuji hlasatel (praeco), nejméné dva
Herculovi knézi, strazci a dvorané. V predehfe a chorech jsou ¢tyfi zpivané role
(Vulkan, Pratelstvi, Vérnost, Tyranie), kromé nich v predehfe ucinkuje jesté skupina
Vulkanovych pomocnikd, jejichz tlohy snad byly jen mluvené. Jeden z herct také
musel prednést prolog, pokud se ovsem této role nezhostil sam autor.

Jazyk a styl: Ve svétle skute¢nosti, Ze Besnecker svou hru psal pro nejvyssi gra-
matiku, jde o text celkem jednoduchy. Jedinou delsi souvislou promluvu, zabirajici
20 verst, pronasi Damon v 1. scéné (v. 27-38). Z hlediska morfologie a slovni zasoby
se zde az na vyjimky (imperativ 2, nékolik méné obvyklych slov, napt. parasanga,
struthio) nevyskytuji slozitéjsi jevy. Z antickych jmen ve hie pochopitelné nejcastéji
zaznivaji takova, jejichz nositelé slouzili jako vzor pratelstvi a vérnosti (Achatés
a Aeneas, Achilleus a Patroklés, Euryalus a Nisos, Orestés a Pyladés, Théseus a Hé-
raklés).

Obsahem vétsiny replik hlavnich hrdind je samozfejmé vyznavani milostného
citu, v¢etné obvyklého slovniku, pfedevsim prirovnani k ohni® a ke sladkosti.® V za-
sadé vSak oba pratelé pouzivaji prekvapivé malo metafor, vyjadtuji se vétsinou pri-
mocarymi, jednoduchymi vétami.!° Jakdsi spornost je viibec napadnym rysem ja-
zyka této Besneckerovy hry, véetné castého vyskytu elipsy, tj. vynechavani slov, které
se vSak misty dostava téméf na hranice srozumitelnosti.!

6 Podobné mluvi i Dionysiovi synové ve v. 580-581.

7 Faunové ¢i satyrové obyvaji lesy i v jinych jezuitskych hrach. Viz napt. hra Vox clamantis, Bobkova-
Valentova, Bockova, Jackova: Svaty Jan Nepomucky, s. 176-179.

8 Tui medullis insito affectu flagro, | Amore totus conflagror, Damon, veni! (v. 104-105).

®  Quae mella quemque melleus favum meus | Mihi Pythias (v. 51-52).

10 Cf. jejich dialog v 5. scéné.

W Audistis, ut non dubito, quid Dionysius | Noster iterato et omnibus nobis palam? (v. 134-135); Damon:
Amicum putas | Meum, mihi charissimum? Andromisus: Hoc Dionysius (v. 364-365); Ph. et E.: Here, quid
hoc? Ita ne tu in fatum tuum? | Damon: Sane. Ph. et E: Astra vertant! Damon: Sed ita Dionysius mihi
(V. 497-498).
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Uroveri Besneckerovy hry je ponékud kolisava. Amicitia rozhodné patii ke slab-
$im kustim s chabé vystavénou zépletkou a nepftilis zdarile charakterizovanymi po-
stavami. Najdou se v ni ovSem i zajimavé momenty, napt. skeptické tony v replikach
sluhti. Zda je v8ak ona stfizlivost a ironie, kterd ve hfe obcas zazniva, osobnim rysem
Besneckerova stylu, zamérem nebo jen kouzlem nechténého, zlistava zatim otazkou.
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Titulni list hry Amicitia s chronogramem v nazvu.
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